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El IES de Utrillas aplica la tecnologia de la
cdmara de visidn artificial para una empresa

El centro participa en un proyecto de innovacién con el [ES Cinco Villas y CIFP Elorrieta Erreka Mari

J.C.E.
Teruel

El IES Fernando Lazaro Carreter
de Utrillas participé en el reto En-
foque Steam en un Aprendizaje
Basado en Retos (ABR) con meto-
dologias 4giles, diseno y automa-
tizacién de un puesto de manipu-
lacién de espumas técnicas con
tecnologias de la industria 4.0,
dando como solucién la utiliza-
cién de una cdmara de visién ar-
tificial para dar viabilidad al pro-
yecto. En el reto también partici-
paron, de forma conjunta y en
trabajo colaborativo con el cen-
tro turolense, el IES Cinco Villas
de Ejea y el CIFP Elorrieta Erreka
Mari de Bilbao, y de esta forma
finalizaron el proyecto de inno-
vacion educativa correspondien-
te a la convocatoria 2023 del Mi-
nisterio de Educacién, Forma-
cion Profesional y Deportes, den-
tro del programa disponible de
Ayudas destinadas a la realiza-
cién de proyectos de innovacién
e investigacion aplicadas y trans-
ferencia del conocimiento en For-
macién Profesional del Ministe-
rio de Educacién, Formacion Pro-
fesional, y Deportes.

Los tres centros presentaron
sus trabajos para resolver el reto
presentado por la empresa
ZFOAM (ubicada en Zaragoza y
dedicada al diseno, transforma-
cién y fabricacién de soluciones
técnicas basadas en espumas de
polietileno, poliuretano, EVA,
etc. para embalaje industrial,
proteccién, automocién, aero-
ndutica y construccién). Cada
centro educativo propuso una
forma distinta de dar solucién al
proyecto.

“El objetivo es la transferen-
cia de conocimiento y explica-
mos a la empresa la solucién que
hemos dado”, sefiald Angel Mo-
tos, coordinador del proyecto de
Formacién Profesional en el IES
Lazaro Carreter de Utrillas.

Durante el pasado curso esco-
lar, el profesorado de los tres cen-
tros participantes recibié forma-
cién en industria 4.0, visidén arti-
ficial y en el manejo del robot co-
laborativo de la empresa Univer-
sal Robots, con el propdsito de
incorporar estas tecnologias al
aula y aplicarlas en contextos re-
ales de aprendizaje vinculados al
sector industrial.

Mientras que en el actual cur-
$0 2025-2026, el alumnado ha es-
tado inmerso en la fase prepara-
toria del reto planteado por la
empresa ZFOAM, en la que cada
centro ha aportado su propia vi-
sién y trabajo diferenciado.
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“Teniamos el mismo reto, mis-
mo objeto, pero distinta solucién,
aunque podian ser complementa-
rias. La idea es que cada uno tu-
viera su identidad y propuesta de
valor”, explicé Angel Motos.

Tres soluciones para un mis-
mo problema, visto desde pers-
pectivas distintas y con enfoques
diferentes para buscar alternati-
vas y dotar de recursos a un pro-
blema comun. Tras la formacién
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Exposicion tedrica en clase de los grupos de trabajo de cada uno de los centro. A M.

y puesta en practica de los cono-
cimientos aprendidos, tocaba ex-
poner y aplicar la teoria. Mientras
el IES Lazaro Carreter propuso
una solucién con cdmara de vi-
sién artificial, el IES Cinco Villas
desarroll9 el trabajo con una ven-
tosa neumatica y el CIFP Elorrieta
Erreka Mari de Bilbao planted
una accién combinada de ambas
ideas, aplicando trabajo mecdni-
co con el robot. “Los tres trabajos

tuvieron el mismo eje: la robética
colaborativa y la diferencia esta
en el modo de aplicarlos, con la
espuma técnica proporcionada
por la empresa”, puntualizé el
coordinador del proyecto.

Los alumnos de segundo urso
del Grado Superior de Mecatréni-
ca de Utrillas, también utilizaron
otras herramientas y materiales y
aplicaron soluciones tales como
el uso de programas de disefio

El trabajo con experiencias
colaborativas permite
ampliar el conocimiento y
dotar de mds recursos

El proyecto STEAM de un
aprendizaje basado en refos
ha supuesto un espaldarazo
para los alumnos que han
participado y un estimulo de
aprendizaje, ya que “vista-
mos también empresas de la
zona'y conocimos de primera
mano la metodologia de los
centros del Pais Vasco”, indi-
c6 Angel Motos, profesor del
IES Lézaro Carreter de Utri-
llas.

asistido por ordenador (Auto-
Cad) -que permite crear dibujos y
modelos precisos en 2D y 3D- o el
programa Inventor, que es un
software para ingenieros y dise-
nadores que combina modelado
paramétrico, directo y de formas
libres; o el software Factory, que
permite automatizar el desarrollo
y el mantenimiento de diferentes
variantes de un producto.

“Ha sido una experiencia tni-
ca y quisiera agradecer a la em-
presa ZFOAM vy a todos los que
han colaborado con el IES Lazaro
Carreter y se han implicado con
nosotros”, finalizo Angel Motos.



